¢Qué herramientas y metodologias se utilizan en los
proyectos de produccion inmersiva?
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inmersivo/interactivo para
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PP Desarrollar y renderizar
Motores graficos (Unreal, Mapee contenidos de  éfectos de video 3D para

Unity, Angular...) video para crear modelado.
Desarrolle y renderice entornos

3D interactivos.
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