
Desarrolle y renderice entornos
3D interactivos.

SOFTWARE

Mapee contenidos de
vídeo para crear

experiencias visuales
inmersivas.

HARDWARE

Sensores y dispositivos de
seguimiento

Proyectores y
Pantallas

MadMapper
Desarrollar y renderizar

efectos de vídeo 3D para
modelado.

Cinema 4D, blender,
maya

Motores gráficos (Unreal,
Unity, Angular...)

Mapa del recorrido del
usuario

METODOLOGÍA

 ¿Qué herramientas y metodologías se utilizan en los
proyectos de producción inmersiva?

Investigación de requisitos
 de usuario y diseño UX/UI.

Agile, Waterfall

Métodos de gestión de proyectos 
con enfoques interativos 
y flexibles para adaptarse 

a cambios y mejoras.

Creatividad y métodos de
 resolución de problemas 
para generar y organizar

 ideas creativas.

Brainstorming y Mapas
mentales

Conocimientos de hardware
inmersivo/interactivo para
 capturar el movimiento

 y la interacción en tiempo real.

Conocimientos de hardware
 inmersivo/interactivo para

 mostrar contenidos visuales 
en grandes superficies.


