
4. Producción &
 Validación

 Implementar la
configuración final, los

ajustes finales.

5. Entrega
Poner en marcha,

mantener (y
replicar).

Desarrollar conceptos,
definir flujos de

trabajo,
establecer criterios de

validación.

2. Diseño

¿Cómo se crean las producciones
inmersivas?

3. Prototipo
& Iteración

Construir y probar las
primeras versiones,

integrar los comentarios.

 Comprender las necesidades,
realizar estudios de viabilidad,

 evaluar los riesgos

1. Búsqueda


